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多彩扁平商务通用模板

汇报人：xxx
台中舊城區在台灣大道
學校推動大學社會責任實踐基地(USR Hub)

計畫名稱 主持人

孫允武 吳秋賢 解昆樺
物理系/奈米所教授 物理系教授 人社中心組長/中文系副教授



計畫團隊
計畫

主持人

STEAM
教育

聯繫 整合資源

孫允武教授

吳秋賢教授 賴秉杉教授 邱明斌教授
董建宏副教授

福爾摩沙雲創基地 群策創生商圈科技

校內團
隊成員

校外團
隊成員

張進鑫執行長 林靜俞營運經理



計畫簡介

• 台灣大道的舊城區歷經都市發展的變遷，本計畫提出新消費模式、
經營機制等，透過STEAM機器人教育及延伸，作為商圈活絡方
式之一。

• 實踐場域從中興大學出發，帶入東協廣場、繼光街、自由商圈等
場域，同時也將台中市弱勢學生列為本計畫重點。

• 串聯在地社區、議題社群、文化或技術專業者、一般民眾等，整
合學術資源及地方資源，將數位資訊、程式設計、硬體設備整合
等專業技術及素養提早培育給新生代，並且在舊城區商圈進行成
果展示，讓民眾藉此機會了解並支持相關產業，令未來的生活更
加便利，同時提高誘因令其子女接受相關專業技術培訓，為國家
提供更多科技領域之人才資源與民眾支持度。
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STEAM教育核心目的
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跨領域

動手做

生活應用解決問題

五感學習



台中市電子商圈活絡計畫-STEAM 科技商圈去年度成果亮點



羅伯特 Robot
STEAM科學教育

與本校USR四大面向之連結
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健康環境
永續

AI
智慧
家園

青銀食安
樂活

在地
產業
創生

• 透過探索阿爵諾課程，讓學生了解關於
智慧感知器的整合及應用。

• 透過本計畫，擴大進行校內外MBOT機
器人趣味競賽，並按照往例於電子街進
行機器人大賽最後總決賽。

• 尋求結合『再造「阿卡迪亞」』計畫，
提供馬鳴社區居民完整STEAM體系教育
培訓。



MBOT應用及相關科技未來展望

• MBOT可另外加裝其他訊號偵測裝置，提
高操作多樣性。

• MBOT相關應用可作為以下科技之素養培
育

• 自動化機器人(掃地機器人)
• 汽車ADAS系統應用
• 國防無人自動化設備
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載體
可應用於
車輛
掃地機器人

光學、循線偵測器
可將影像轉換為
數位訊號
並回傳資訊，
進而針對所偵測狀況
透過程式指令
自動進行適當應對

LED背板
可自定義設
計顯示圖案

發信/接收器
可將所偵測狀況發
送給外接裝置運算，
並接收外部裝置發
送之程式指令。



計畫實踐廣場域

東協
廣場

繼光商圈
自由商圈

電子街
商圈



合作單位或團隊

新寶都提案所
東協藝文企業社

電子商圈管理委員會

繼光街商圈管理委員會

自由路商圈管理委員會

產

台中市社會局
台中市經發局
台中市勞工局
台中市教育局

官團體
組織

台灣STEAM教育
機器人發展協會

福爾摩沙雲創基地



推動執行目標 羅伯特 Robot+STEAM科學教育AI智慧家園



推動執行目標 羅伯特 Robot+STEAM科學教育智慧

挑戰阿爵諾

探索阿爵諾

資訊
科技
課程
協作

授課師資:孫允武
開課學期: 109-1
開課大綱:
利用Arduino單晶片微處理器與電腦或手機結合，
完成教學實驗自動化專題，為未來專業IoT專題
鋪路。(進階課程)

授課師資:孫允武
開課學期: 109-1、109-2
開課大綱:
本課程提供Arduino單晶片微處理器使用的初探
經驗，可供日後製作需要自動控制或IoT實作專
題的基礎。(初階課程)



暑期勞工子女機器人兒童夏令營

臺中市勞工局首次合辦規
劃

90 名國小學童報名參加學習實作



時間：8/3~8/5 10:00~16:00
地點：東區勞工育樂中心
成果：3梯次，90名國小學童報名參加學習實作。
指導學童了解機器人基本原理和操作，教導學童們寫程式，
以「程式」操控機器人來場「擂台賽」，本計畫與臺中市
勞工局合辦，讓勞工子女暑假期間充實正當教育休閒活動。
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「勞工子女機器人兒童夏令營」３梯次



14https://laborepaper.taichung.gov.tw/1262761/1262763/1262769/1587676/

台中市政府新聞稿

https://laborepaper.taichung.gov.tw/1262761/1262763/1262769/1587676/


連結台中市中區三大「商圈」

-電子街、繼光街、自由路

推動執行目標 商圈x社群x組織
在地產業
創生

連結「社群」
-電子零件產業鏈
-STEAM教育之國中小學員
-商圈來往好奇之民眾

聯盟「組織」
-舊城區在地組織
-協會、廠商、店家、居民





時間：12/19 10:30-16:30 
地點：中區電子街商圈
成果：53名國小學童報名參加學習實作。
透過課程實作與結合在地產官學資源辦理競賽活動，實踐大學
社會責任，也讓參與學童相互切磋機器人操作與設計程式之縝
密，促進學童反思與除錯，進一步提升程式設計之思考完善性。
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「電子街機器人足球大賽X中興大學USR Hub計
畫」



台中市政府新聞稿
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https://www.taichung.gov.tw/1688873/post

https://www.taichung.gov.tw/1688873/post

	投影片編號 1
	計畫團隊
	計畫簡介
	STEAM教育核心目的
	投影片編號 5
	投影片編號 6
	MBOT應用及相關科技未來展望
	計畫實踐廣場域
	合作單位或團隊
	投影片編號 10
	投影片編號 11
	投影片編號 12
	「勞工子女機器人兒童夏令營」３梯次
	台中市政府新聞稿
	投影片編號 15
	投影片編號 16
	「電子街機器人足球大賽X中興大學USR Hub計畫」
	台中市政府新聞稿

