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賽事緣起

• 一場突如其來的疫情，讓我們措手不及，口罩遮住了我們的笑容，跟熟悉的人拉開了距離。

即使如此，我們繼續在線上上班、上課，盡一切努力，讓社會正常運作。從台灣各個角落

到世界各地，都有各式各樣的創新對策，展現令人驚嘆的逆轉努力，在各個領域迎戰疫

情！

• 台灣長期奠基於民間的深厚科技素養也在這波危機中，展現關鍵影響力，從口罩地圖開始，

到數據整合app與後來導入AI辨識的篩檢等，各式數位創新工具讓我們在每一波的疫情衝

擊中保持信心。病毒雖然可怕，但是人們彼此信賴與互助的力量更強大，這是我們在烏雲

之中所看到的曙光，證明每個人都能為家鄉做一件事，也是「智在家鄉」活動精神的體現

－從社會關懷出發，看見創新，看見希望。

• 聯發科技以台灣368鄉鎮及區為關注的對象，號召民眾「為家鄉做一件事」，提出所欲改善

之真實問題（或在地需求）及其解決方案，並選擇至公共組織（如地方政府、在地協會或

社團）為諮詢或合作對象，期望每個人都能找到一個改善人類生活的動機，利人利己。
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讓家鄉更好的人就是你



3※賽事介紹影片

https://youtu.be/BigMSw-a7W0
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賽事時程規劃

賽事推廣/報名期間 作品優化期間

• 舉辦輔導工作坊
• 導師、顧問線上輔導
• 優化團隊提案

• 進行校園推廣
• 舉辦校園工作坊
• 協助學校團隊提案
• 支持校內推廣活動



賽事辦法

• 採團隊與開放型態，每隊由3人以上自由組成，各成員需於
作品中扮演一定分工角色（請於計劃書附上組織分工說
明），不限年齡、國籍、職業等，組長需為中華民國國籍。

• 學生團隊、社會人士、非營利組織、地方社團乃至公司行
號都可組隊報名；若入圍決賽的團隊當中有未滿20歲之成
員，需由法定代理人簽立「未滿20歲參賽同意書」並繳交
正本。

*如以公司行號等營利性組織之名義參賽，需檢附「公司、組織參賽同意書」

5



賽事評分標準-初賽（書面審核）
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賽事評分標準-決賽（現場簡報）
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參賽證明 能力培訓

高額獎金 成長歷程

學用保障
名額２名

賽事獎勵辦法

• 入圍決賽學生可獲得研發

金5萬元及最高補助款5萬

元可供申請。
※補助款由隊伍提出預算規劃並檢附支

出單據，如必要專業耗材、田調交通住

宿、專業軟硬體設備等，符合可核銷之

規範內實報實銷。

• 進入決賽學生有機會獲得：

首獎1組100萬、優等3組各

20萬或特別獎3組各5萬。

• 成功報名註冊、交件並通

過資格審查的團隊，主辦

單位即開立參賽證明書

• 入圍決賽隊伍將會安排一名

學界導師及一名聯發科技顧

問，提供線上相關技術諮詢

與指導。

• 主辦單位另根據各隊之主題

方向，提供研習指導工作坊。

• 深度瞭解臺灣特定鄉鎮，且

透過與NPOs商討，深度在

地化。

• 學習知識的傳遞及團隊合作

精神。

• 透過解決在地問題及社會實

踐得到自我成長及能力的提

升。



報名資訊填寫及計劃書內容範本(1/2)
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•官網報名：登入官網填寫報名資訊：
https://geniusforhome.mediatek.com/

•上傳計劃書，檔案須以PDF格式遞交，檔案上限25M。內容
應包含(但不限) ：

1. 主題設定與問題分析

2. 地方訪談對象回饋

3. 目標設定及預期社會影響力

4. 行動構想與改善計畫

5. 團隊組織分工說明

https://geniusforhome.mediatek.com/


報名資訊填寫及計劃書內容範本(2/2)
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附件：計畫內容範本



2019年案例─首獎團隊
• Farm a Better Fish
• 選擇的區域：臺南市七股區
（跨區備註：台灣漁村地區與水產養殖區）
• 欲改善問題：透過AIoT自動化監測降低養殖業門檻，以解決各地漁村老化
與人口外移造成的缺工問題，讓更多青年有機會返鄉

• 得獎原因：本提案以AIoT智能物聯網技術，導入養殖漁業的水中魚體成長
監控與管理，以解決目前水產養殖缺工與人工採樣高耗損無效率的困境。整
體計畫已完成全台五處漁場的場域實證，並獲得相關實驗數據與使用者回饋，
達到商品化的重要里程碑。本提案以科技為體，漁業為用，並發展可行的商
業模式，擴大協助傳統養殖漁業的數位轉型和永續發展，充分體現智在家鄉
的核心意旨。

• 影片介紹：
https://www.facebook.com/mediatekfoundation/videos/28866594846
90399/
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https://www.facebook.com/mediatekfoundation/videos/2886659484690399/


2019年案例─優等獎團隊之一

•粉紅特攻隊
• 選擇的區域：宜蘭縣員山鄉（跨區備註：全台適用）

• 欲改善問題：以宜蘭員山為出發點，補抓福壽螺再利用的解決方案

• 入圍原因：提案以「補螺神器」取代傳統米糠陷阱提高福壽螺的捕獲效
率，可大量降低人力成本、減少農民使用化學藥劑與苦茶粕對生態環境
的破壞，同時捕獲之福壽螺經再處理發酵還可作為施肥之用。目前計畫
完成新一代原型機的設計開發，成功進行實地測試驗證。本提案關注農
民四十年來的長期痛點，透過在地社群與農業科技結合，以實作精神發
揮創意，提供高性價比的解決方案，具創意與示範性。

• 影片介紹：
https://www.facebook.com/mediatekfoundation/videos/4301575912651
23/ 12

https://www.facebook.com/mediatekfoundation/videos/430157591265123/


2019年案例─特別獎團隊之一

•豬五花
• 選擇的區域：宜蘭縣宜蘭市

• 欲改善問題：養豬場仔豬為了取暖或哺乳會聚在母豬旁。而在母豬站
起後快速向下躺臥，可能會發生重壓到仔豬，受到意外而死亡

• 入圍原因：本提案建立之智慧化「仔豬受壓迫警示系統」可以有效偵
測養豬場內仔豬的聲音與影像，及時警示通報養殖場人員，減輕管理
人員負擔，並藉此降低分娩期仔豬受母豬壓迫死亡的損失，提升養豬
產業的產值。目前計畫已完成原型產品開發，並於實際豬場進行驗證，
初步具可行性。

• 影片介紹：
https://www.facebook.com/mediatekfoundation/videos/963746
114001794/
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https://www.facebook.com/mediatekfoundation/videos/963746114001794/


「智在家鄉」聯發科技數位社會創新競賽
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